UCHWALA NR  6/220/17
ZARZADU WOJEWODZTWA KUJAWSKO- POMORSKIEGO
z dnia 15 lutego 2017 r.

w sprawie ogloszenia II Wojewddzkiego Konkursu dla Nauczycieli ,,Opisz! Nagraj!
Wygraj! Tablice Interaktywne w nowoczesnej szkole” oraz przyjecia jego regulaminu

Na podstawie art. 41 ust. 1 oraz art. 11 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 5 czerwca 1998 r.
0 samorzadzie wojewodztwa (Dz. U. z 2016 r. poz. 486, z pozn. zm.) i w wykonaniu
uchwaty
Nr XXIX/360/04 Sejmiku Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego z dnia 29 grudnia 2004 r.
w sprawie ustalenia zasad przyznawania nagréd i1 wyrdznien laureatom konkurséw,
olimpiad, plebiscytow, rankingdbw 1 przegladow oraz za wybitne osiggniecia
w prowadzeniu dziatalno$ci spotecznie uzytecznej, stuzacej wszechstronnemu rozwojowi
Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego, uchwala si¢, co nastepuje:

§ 1. Zarzad Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego oglasza I Wojewddzki
Konkurs
dla Nauczycieli ,,Opisz! Nagraj! Wygraj! Tablice Interaktywne w nowoczesnej szkole”.

§ 2. Regulamin konkursu stanowi zalacznik do niniejszej uchwaty.

§ 3. Wykonanie uchwaly powierza si¢ Dyrektorowi Departamentu Edukacji
I Ksztatcenia Ustawicznego .

§ 4. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

! Zmiany tekstu jednolitego wymienionej ustawy zostaly ogltoszone w Dz. U. z 2016 r. poz. 1948 i 2260



UZASADNIENIE

Przedmiot regulacji:

Przedmiotem regulacji jest ogloszenie przez Zarzad Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego Il
Wojewoddzkiego Konkursu dla Nauczycieli ,,Opisz! Nagraj! Wygraj! Tablice Interaktywne
w nowoczesnej szkole” w ramach zadania ,,Strategia Edukacji Wojewddztwa Kujawsko-
Pomorskiego” oraz wprowadzenie jego regulaminu.

Omowienie podstawy prawne;j:

Na podstawie art. 41 ust. 1 oraz art. 11 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 5 czerwca 1998 r.
o samorzadzie wojewddztwa i w wykonaniu uchwaly Nr XXIX/360/04 Sejmiku
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego z dnia 29 grudnia 2004 r. w sprawie ustalenia zasad
przyznawania nagréd i wyrdznien laureatom konkursow,
olimpiad, plebiscytow, rankingdw 1 przegladobw oraz =za wybitne osiggniccia
w prowadzeniu dziatalnoSci spotecznie uzytecznej, stuzacej wszechstronnemu rozwojowi
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego.

Konsultacje wymagane przepisami prawa (lacznie z przepisami wewnetrznymi):
Nie dotyczy
Uzasadnienie merytoryczne:

Gtowne cele konkursu to rozwoj kompetencji kluczowych wsréd ucznidw i nauczycieli,
zwlaszcza takich jak: kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne, kompetencje informatyczne, umiejetno$¢ uczenia si¢, porozumiewanie si¢ W
jezyku ojczystym i/lub obcym, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnosc¢
i przedsiebiorczos¢, $wiadomos$¢ i ekspresja kulturalna, promocja i wzmacnianie poczucia
tozsamosci regionalnej poprzez rozbudzenie i krzewienie wsrod mtodziezy zainteresowania
historia matej ojczyzny, regionu i Polski. Prace konkursowe przygotowane moga by¢ w
ramach otwartych lekcji, kotek szkolnych i pozaszkolnych, wyjazdow szkolnych, spotkan z
rodzicami lub innych form aktywno$ci uczniowskiej/szkolnej. W ramach zadania przewiduje
Sie¢ zorganizowanie finalu konkursu, podczas ktérego laureaci beds prezentowaé wraz
z uczniami innowacyjne formy pracy przy wykorzystaniu tablic interaktywnych oraz innych
nowoczesnych technologii. Zmianie ulegt termin nadsytania prac oraz nazwa Departamentu
Urzedu Marszatkowskiego, ktory wykonuje zadania dotyczace powyzszego konkursu.

Ocena skutkéw regulacji

Podjecie dziatan zwigzanych z ogloszeniem i przeprowadzeniem konkursu umozliwi
osiagnigcie zatozonych w konkursie celow zawartych w tre§ci  regulaminu. W ramach
konkursu przewidziano nagrody finansowe dla nauczycieli za zajecie trzech pierwszych
miejsc, w dwoch odrebnych kategoriach (wspodtpracujgcych z uczniami w dwodch grupach
wiekowych). Laczny koszt nagroéd rzeczowych dla szkot i finansowych dla nauczycieli do
kwoty 12 000,00 PLN brutto. Srodki te zaplanowano w budzecie Wojewoddztwa w zadaniu
Strategia Edukacji Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego.



